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Pribéhostroj je kli¢ od kouzelné brany do tajuplné fiSe, kde je opravdu
véechno mozné. Diky nému se muizZes stat prvnim vypravééem dosud

QTQ’ neobjevenych pfibéht, potkat zajimavé postavy, zahrat si netradi¢ni
hry a zazit spoustu legrace.

Pribéhostroj sice umi vyrobit ztfesténé pribéhy lusknutim prstd,
T ale taky té rad obcas potrapi. Vymyslela ho totiz zlomysina teta
\ N&ahoda.

| TR Neboj se do této knihy kreslit, psat nebo lepit. Zatim je pro vSechny
| cestovatele po pfibéhové fisi stejna, ale jakmile do ni udélas prvni
M ¢aru, bude uz jen tva. Pfeskoci do ni totiz tva jedinec¢na jiskra, kterou
] v sobé nikdo dalsi na této planeté nema. A pokud vyplnis vSechny zdejsi
I | ukoly, stane$ se opravdovym mistrem Pfibéhostroje!

JAK TAHLE KNIHA FUNGUJE?

V knize najdes spoustu ukoll sefazenych
do ¢tyr arovni podle stupné obtiznosti.
Kazdy ukol ti pomizZe objevit jeden novy
pfibéh. Zkus ho sepsat nebo vypravét nahlas,
dodat postavam zajimavé vlastnosti, barvité
popsat prostredi a vymyslet legracni zapletky.
Pomahat ti budou slova v rozich,

ktera si mluzes losovat.
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LOSOVANI

1) Otevfti knihu na nahodné strance.
2) Vyber jedno nebo vice slov v rozich.
postavy vievo nahore

pfedméty vpravo nahoie

mista vlevo dole

¢innosti, vlastnosti nebo akce
vpravo dole

3) Zapoj slova do vypravéni.
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Pfibéhostroj umi vygenerovat mnoho rtiznych
pfibéhi a pouzivat ho mtizes riznymi zplsoby,
tady se meze fantazii opravdu nekladou.
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VLASTNOST NEBO AKCE
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L el NEVIS, JAK DAL? PTEJ SE A ODPOVIDEJ:
Proc se to stalo?
Kdo to udélal?
Proc¢ to ten nékdo udélal?
Komu se to stalo?

Kdo by to mohl vyresit? Jak?
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HRA  VYPRAVEJ UPLNE NOVE PRIBEHY: ®

e Vylosuj si dvé nahodné postavy. Nezapomen popsat,
jak se jmenuiji, jak vypadaji, jaké maji vlastnosti.
e \Vylosuj si misto, kde se bude déj odehravat.
Misto také popis.
e Vylosuj si predmét, o ktery v pfibéhu pujde,
a slovo z pravého dolniho rohu, které déji do
zapletku, a zkus to vSe smichat dohromady.
o Pribéh muizes vzdy ozivit dalSim losovanim.
Po zapojeni alespon tfi vylosovanych slov

se pokus vsechno zajimaveé a prekvapivé
zakongit.

POPISUJ DO DETAILU!

Snaz se véci popisovat do nejmensich detaila.
Knoflik je jenom knoflik. Ale nastipnuty drevény

knoflik po prababi¢ce Mafi je prece jen néco
uplné jiného. Citis v tom rozdil?

NIC NENi SPATNE!

V této knize nemizes udélat
chybu! Nasledujici stranky

jsou bezpeé¢nym prostorem

pro tvou vlastni hru se slovy,
pro vypravovani, kresleni psani.
Hodné stésti, hledaci pribéha!

ZAP0J RODINU NEBO KAMARADY

Byla by skoda, kdyby ¢erstvée stvorené
pribéhy rychle zanikly. Vypravéjte si je
spole¢né. Mlizete si tfeba knihu posilat
kolem stolu a kazdy muze k pfibéhu

kousek pridat.

TIP!

Na konci knihy najdes tfi zadatky
rtiznych pfibéhu i s pokyny,

kdy si mas co vylosovat.
VyzkousSej si to tfeba rovnou ted!

balkon touzit
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. Kun Felix se splasil a utekl z farmy! Pomoz starému iz
# LIES 7 ve .7 7 . e

- .« farmafi najit cestu ke ztracenému koni a vypraveéj, |

100 jaké prekazky pFi tom musi pfekonat. '

[N ‘\ . e v v . v 7 o 7 s
* '\, Zapoj do svého pfibéhu i néktera slova z rohl stranek.
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Tohle jsou obyvatelé

Borlvkového lesa. \
Kazdému dej néjaké jméno ,' X
a vlastnosti. Vymysli pfibéh, : \
jak se vyporadaiji s pytlakem.

Vylosuj si v levém dolnim

rohu misto, kam ho vylakaji.

A pomlize jim pfedmét,

ktery si vylosujes v pravém

hornim rohu na libovolné

strance.
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OMLAZVJIC] SLZY

Nakresli do policek riizné véci, které mas nejradsi.
Pak si predstav, ze ti chce nékterou z téchto véci vzit
zly €arodéj Lamopor, ktery moc rad pije lidské slzy
(psst... pry po nich mladne). Vymysli, jak mu v tom
zabranit. Vylosuj si ndhodnou postavu a predmét

a vypravej, jak tato postava kouzelnika pomoci
tohoto predmétu pfemuze.




Eerny jezdec G o i~ ™ = . Q8 zapomenuty denik

Vypraveéj, co by se stalo, kdyby sedm trpaslikd A‘*é.h i)
; _ zabloudilo do pohadky o Cervené karkulce. 3 ol
e F Pomohli by ji? Zachranili by ji? Jak?

ztroskotani




pes _ podivny mikrofon

V rybnice Zije vodnik Karel, ktery uz
ma péknou sbirku dusicek.

Zkus vypraveét pribéhy lidi, ktefi jsou
v jeho hrneccich ukryti.

Pro¢ se asi utopili? Provedli néco
Spatného? Kdyz se ti to povede,
tfeba je tim vysvobodis...

Opét plati, Zze nékteré postavy si
muzes vylosovat.
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zvlastni tovarna

STARY GRAMOFON

Kéz by byl tento stary gramofon
jen rozbity! Od té doby, co ho
objevili na zaprasené pudé,
vydava samé podivné zvuky
a neda se zastavit.

Jak je toto viibec mozné?
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Uz jste ve Skole probirali
citoslovce a novotvary?
Zkus néjakeé dalsi vymyslet!
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Zavaz si o¢i 34tkem a hakresli poslepu krajinu, kde by mohl it bajny Pegas.
Vypravéj pfibéh okfidleného konég, ktery se odehrava pravé na tomto misté.
Vi$, co je to Braillovo pismo? Kdyz otoéi$ stranku, objevi$ tam shluk teéek.

- Propichej je jehlou nebo kruzitkem a oto¢ list zpét. Zavfi oci a zkus pismena
prsty pfecist. Pismem pro nevidomé je tu napsano PEGAS.

prazdna tfida




Jaky pribéh mlha zahalila?

Vezmi tlustou tuzku a dokresli do ni obrysy
lidi nebo predméttll. Zapoj do vypravéni
co nejvice libovolnych slov z Pfibéhostroje!
Otevii tfikrat knihu na nahodné strance

a vyber si cokoliv ze étyr roht, co se ti
bude do pribéhu nejvice hodit.

premyslet




ZAPEKLITA SITUAC

Kdyz Josef dostal darek od Alberta, cely se rozklepal.
Co se to déje? Souvisi to s tim, co je uvniti?
Primichej do svého vypravéni jednu nahodnou

akci z pravého dolniho rohu.

Nejdriv nakresli obsah darku, ktery tohle
vsechno zpulsobil. Pak ho miiZes prelepit
hezkym balicim papirem a stuzkou.
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CO SE SKRYVA V MUZEV?

Mél to byt obyCejny vylet do muzea, jako obvykle. Marie méla muzea rada, protoze ji

skutecné zajimala historie. Tento den se vSak stalo néco tézko uvéritelného: Marie se tak
dlouho divala na sochu staré zeny objimajici vystrasenou lan, ze se v muzeu Uplné zapomnéla.
A ostatni si toho ani nevsimli. Marii ted ¢eka jedna noc v rozsahlé zamcené budové.
Zhasnou svétla, Marie se lekne. A jen ty v tuto chvili vi§, Ze v muzeu jsou s ni jesté...
vylosuj si tfi zajimavé postavy nebo predméty. Jak tohle jenom dopadne?

Y iy






